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Nr. /. .2025 Aprob
Secretar de Stat,

Ionel - Florian LIXANDRU

REGULAMENTUL SPECIFIC PRIVIND ORGANIZAREA $I DESFASURAREA
OLIMPIADEI de INFORMATICA APLICATA - AcadNet

Capitolul I: PREZENTARE GENERALA

Art. 1

(1) OLIMPIADA NATIONALA de INFORMATICA APLICATA - AcadNet este o competitie
nationald de informatica aplicatd, care se desfdsoara in conformitate cu prevederile Metodologiei-
cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobatd cu O.M.E.C.T.S. nr. 3035/10.01.2012,
cu modificdrile si completirile ulterioare, denumita in continuare, Metodologia-cadru de organizare si

desfisurare a competitiilor scolare, si cu prevederile prezentului regulament.

Art. 2

(1) Sectiunile Olimpiadei Nationale de Informaticd Aplicatd Acadnet sunt urmatoarele:
1. Calculatoare (clasele IX-X);

Calculatoare (clasele XI-XII);

Retele (clasele IX-X);

Retele (clasele XI-XII);

Interoperabilitate Software (clasele IX-X);
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6. Interoperabilitate Software (clasele XI-XII).
(2) Etapele competitiei sunt: etapa locald, etapa judeteana, etapa nationala.
(3) Calendarul de desfasurare al competitiei este aprobat de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

(4) Etapa nationala este organizatd In Universitatea Nationald de Stiinta si Tehnologie Politehnica

Bucuresti.

Art. 3
(1) La Olimpiada Nationald de Informaticd Aplicatd AcadNet pot participa elevi din clasele IX-XIL

(2) Elevii din invatdamantul secundar pot participa, la cerere, la o clasa superioara clasei la care
sunt inscrisi in anul scolar curent.

(3) Elevii care sunt cuprinsi intr-o forma de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putea sustine
proba/probele in spital, respectiv la domiciliu, la cerere, cu aprobarea comisiei responsabile de

organizarea etapei respective a competitiei scolare, conform Metodologiei-cadru.

(4) Doar pentru etapa locald, un elev se poate Inscrie la mai multe sectiuni corespunzatoare clasei
din care face parte. Alegerea unei singuri sectiuni pentru participare se va face inainte de etapa

judeteana.
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(5) Daca un concurent se califica la etapa judeteana la mai multe sectiuni, atunci acesta trebuie sa
aleaga doar o sectiune la care sa participe la etapa judeteana. Alegerea facuta trebuie comunicata
prin email la contact@acadnet.ro In maxim 7 zile de la publicarea rezultatelor oficiale ale etapei
locale. Daca participantul nu 1si exprima alegerea, comisia va stabili sectiunea la care acesta va

participa la etapa judeteana.
(6) Participarea la o etapa superioara este conditionata de calificarea obtinutd la etapa precedenta.

(7) Olimpiada dispune de mai multe resurse online, dupa cum urmeaza:
e platforma proprie de concurs https://concurs.acadnet.eu

e platformad proprie de informatii si prezentare a olimpiadei www.acadnet.ro

Capitolul II: SELECTIA ELEVILOR

Art. 4

(1) Toate etapele se desfasoara cu subiecte unice, elaborate de grupul de lucru al Comisiei centrale
a Olimpiadei de Informaticd Aplicatd AcadNet, a carui componenta este stabilita si aprobata de catre
M.E. anual. Evaluarea se realizeaza pe platforma https://concurs.acadnet.eu.

(2) Etapa locala se organizeaza in maximum 3 locuri de desfasurare in fiecare judet/municipiul
Bucuresti iar etapa judeteand se organizeaza intr-un singur loc de desfdsurare in fiecare
judet/municipiul Bucuresti.

(3) Atat pentru etapa locala cat si pentru etapa judeteand, locurile de desfasurare vor fi selectate
de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare
inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti, care comunica echipei de
administrare a platformei Olimpiadei de Informatici Aplicatdi AcadNet adresa/adresele IP a
laboratorului/laboratoarelor in care se desfdsoara concursul si isi asuma responsabilitatea
organizdrii si desfasurarii acestuia, inclusiv a conditiilor tehnice. Aceste informatii vor fi transmise
doar pe adresa de e-mail contact@acadnet.ro.

(4) Elevii care vor sustine proba de concurs la un alt loc de desfasurare (adresa IP) decat cea
furnizata de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din
fiecare inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti vor fi
descalificati.

(5) Laetapajudeteand a competitiei, pentru sectiunile Retele si Calculatoare, se califica elevii care
au obtinut un punctaj peste media punctajelor tuturor participantilor. Pentru sectiunea
Interoperabilitate Software se califica la etapa judeteana elevii care au rezolvat corect cel putin o
problema. In cazul in care numérul participantilor la 0 anumita sectiune, la etapa locals, este mai
mic de 50 de concurenti, Comisia centralda a Olimpiadei de Informatica Aplicatda AcadNet poate
stabili numadrul minim al elevilor calificati. Acest numar va fi anuntat Comisiilor de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand/a municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Informatica Aplicata

AcadNet, cu cel putin 2 zile Inaintea probelor de concurs.


mailto:contact@acadnet.ro
http://www.concurs.acadnet.eu/
http://www.acadnet.eu/
http://www.acadnet.ro/
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(5) Etapa nationald se desfasoara la Universitatea Nationald de Stiintd si Tehnologie Politehnica
Bucuresti. Subiectele vor fi elaborate de Comisia centralid a Olimpiadei de Informaticid Aplicatd AcadNet.

(6) Pentru etapa nationald a Olimpiadei de Informatica Aplicata AcadNet se atribuie cate un loc
pentru fiecare din cele 6 sectiuni mentionate in art. 2.1 fiecarui inspectorat scolar judetean (IS]) si

pentru fiecare sector al Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti.

(7) La faza nationala a Olimpiadei de Informatica Aplicatd AcadNet, pentru sectiunile Retele si
Calculatoare, se calificd elevul cu punctajul cel mai mare din fiecare judet, care a obtinut un punctaj
cel putin egal cu 40% din punctajul maxim posibil la sectiunea la care a participat. Pentru sectiunea
Interoperabilitate Software, se califica primul elev din fiecare judet cu cel mai mare numar de
probleme rezolvate corect si cu cel mai mic timp total de rezolvare, cu conditia sa aibd minim 2
probleme corect rezolvate. In cazul in care la nivelul judetului/sectorului Inspectoratului Scolar al
Municipiului Bucuresti nu exista participanti care sa Intruneascd aceasta conditie, locurile astfel
disponibilizate vor fi ocupate de concurenti in ordine descrescatoare a punctajelor, dar nu mai mult

de 50 elevi/sectiune.

(8) Confirmarea elevilor care participa la etapa nationald, de catre inspectorat, trebuie facuta cu
minim 21 de zile inaintea desfasurarii acesteia. Daca un concurent renuntd, in scris, la participarea
la etapa nationald sau nu este confirmat cu minim 21 de zile inaintea desfdsurarii acesteia atunci
locul acestuia poate fi ocupat de un alt concurent, in ordine descrescatoare a punctajelor obtinute.

Confirmadrile sau renuntarea in scris se fac pe e-mail doar la adresa contact@acadnet.ro.

Capitolul III: STRUCTURA PROBELOR
Art. 5
(1) Etapa locald, respectiv judeteand a Olimpiadei de Informatici Aplicatd AcadNet se desfasoara

intr-o singurd zi si consta in teste online si/sau teme practice pe masini virtuale si/sau simulatoare.

(2) In cadrul etapei locale, respectiv judetene a Olimpiadei de Informaticd Aplicatd AcadNet,
pentru sectiunile Retele si Calculatoare, punctajul final acordat fiecarui concurent reprezintd suma
punctajelor acordate concurentului pentru fiecare proba. Durata unei probe a competitiei este de

maxim o ora.

(3) Etapa nationala a Olimpiadei de Informaticd Aplicatd AcadNet consta intr-o proba practica

si/sau o proba teoretica.

(4) In cadrul etapei nationale, pentru sectiunile Retele si Calculatoare, punctajul final obtinut de
tiecare concurent va fi calculat dupa formula: P = (PT*0,3+PP*0,7) in care: P = punctajul final acordat
fiecarui concurent, PT=punctajul acordat fiecarui concurent pentru proba teoreticd, PP=punctajul

acordat fiecarui concurent pentru proba practica.

(5) In cadrul etapei locale, judetene, respectiv nationale a Olimpiadei de Informatica Aplicatd
AcadNet, pentru sectiunea Interoperabilitate Software, punctajul final al fiecarui concurent va fi

calculat in functie de numarul de probleme rezolvate corect si timpul total acumulat. Timpul total
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reprezintd numadrul de minute de la nceputul concursului pana cand o problema a fost rezolvata.
Primul criteriu de clasificare este numarul de probleme corect rezolvate, in ordine descrescdtoare
a numarului de probleme rezolvate, iar al doilea criteriu este timpul total acumulat per problema,

in ordine crescatoare a acestuia.

(6) Durata de desfasurare a fiecarei probe este stabilitd de Comisia centrald a Olimpiadei de
Informatica Aplicatd AcadNet si este comunicata inaintea inceperii acesteia. Durata celor doua

probe va fi, Insumat, de maxim 4 ore.

(7) Laetapanationald a Olimpiadei de Informatica Aplicata AcadNet sustinerea probelor practice
se realizeazd pe echipamente reale sau simulatoare (instalare si depanare) iar sustinerea testelor de

cunostinte teoretice se realizeaza fie online, fie offline.

(8) Pentru toate etapele, intrebarile probei teoretice pot fi formulate si in limba engleza.

Capitolul IV: ORGANIZAREA COMISIILOR

Art. 6

(1) Pentru fiecare etapa a Olimpiadei de Informaticd Aplicati AcadNet, componenta comisiilor de
organizare si evaluare si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite prin prevederile

Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

(2) In cadrul Comisiei Centrale a Olimpiadei de Informatici Aplicati AcadNet se constituie subcomisii
pentru fiecare sectiune in parte si pentru administrarea platformei Comisiei Centrale a Olimpiadei de
Informatici Aplicatd AcadNet.

Capitolul V: EVALUAREA PRODUSELOR CONCURENTILOR
Art. 7

(1) Evaluarea probelor teoretice se va face automat pe site-ul de concurs.

(2) Evaluarea probelor practice se va realiza, dupa caz, automat sau manual in functie de

modalitatea de sustinere a acestora: pe simulatoare sau masini virtuale.

(3) In cadrul sectiunilor Retele si Calculatoare ierarhia se va stabili in ordinea descrescitoare a
punctajelor finale obtinute de fiecare concurent.

(@) In cadrul sectiunii Interoperabilitate Software, ierarhia se va stabili in functie de numarul de
probleme rezolvate corect si timpul total acumulat. Primul criteriu de clasificare este numarul de
probleme corect rezolvate, in ordine descrescdtoare a numarului de probleme rezolvate, iar al
doilea criteriu este timpul total acumulat per problema, in ordine crescatoare a acestuia. Timpul
total reprezintd numarul de minute de la Inceputul concursului pand cand o problema a fost

rezolvata.


http://www.acadnet.ro/
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Capitolul VI: DESFASURAREA OLIMPIADEI NATIONALE de INFORMATICA APLICATA -
AcadNet

Art. 8

(1) Modul de desfdsurare a competitiei este detaliat anual in Precizdrile cu privire la organizarea si

desfiasurarea Olimpiadei de Informatica Aplicata - AcadNet.

(2) Precizdrile cu privire la organizarea si desfasurarea competitiei in Anexa 1 a prezentului

regulament.

Capitolul VII: REZOLVAREA CONTESTATIILOR
Art. 9
(1) Comisia Centrald a Olimpiadei de Informatici Aplicati AcadNet nu solutioneaza contestatii

referitoare la dotarea tehnica a locatiilor de concurs.

(2) Dupa fiecare proba, pe site-ul concursului (https://.concurs.acadnet.eu), va fi publicat un
formular pentru contestatii. Un concurent poate sa conteste doar rezultatul initial obtinut de el.

Contestatiile se rezolva In maxim 72 ore.

(3) La decizia comisiei, toate sau o parte dintre testele transmise pot fi reevaluate. Procesul de
reevaluare poate, uneori, conduce la obtinerea unor punctaje diferite de cele obtinute. In astfel de
situatii, punctajul final al unui test este punctajul obtinut in urma reevaludrii. Contestatiile care

vizeaza aceasta eventuald modificare a punctajului vor fi respinse.

Capitolul VIII: PREMIEREA

Art. 10

(1) Pentru rezultatele de la etapa locald nu se emit diplome.

(2) La etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti diplomele sunt eliberate la nivel
judetean, de catre inspectoratele scolare. Pe baza rezultatelor obtinute la fiecare sectiune in parte se
intocmesc clasamente pe sectiuni si ani de studiu, premiile si mentiunile fiind acordate in

conformitate cu Metodologia cadru de organizare si desfisurare a competitiilor scolare.

(3) La etapa nationala elevii care obtin premii si mentiuni primesc diplome oferite de Ministerul
Educatiei si Cercetdrii la fiecare sectiune sunt: premiul I, premiul al II-lea, premiul al IIl-lea si
mentiuni, in ordinea descrescitoare a punctajelor obtinute. In mod exceptional, in situatia in care
doi sau mai multi participanti obtin acelasi punctaj la etapa nationald, in cadrul aceleiasi sectiuni,
tara posibilitatea de departajare, comisia poate decide acordarea aceleiasi distinctii pentru punctaje

egale.

Capitolul IX: DISPOZITII FINALE
Art. 11 In timpul probelor, concurentii nu vor utiliza dispozitive de stocare a informatiei si nu vor
apela la alte surse de documentare/resurse in afara celor primite de la Comisia centrald a Olimpiadei

de Informaticd Aplicatd AcadNet. Concurentii care incalcd prevederile prezentului articol vor fi
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eliminati din concurs pierzand dreptul de participare la Olimpiada de Informaticid Aplicati AcadNet

din anul scolar urmator.

Art. 12 FElevii calificati la etapa locald vor fi inregistrati pe site-ul competitiei, la sectiunea
corespunzatoare, cu cel putin 10 zile inaintea inceperii competitiei. Inspectorul de specialitate
confirma identitatea elevilor participanti prin e-mail la adresa contact@acadnet.ro transmis catre
Comisia centrald a Olimpiadei de Informatici Aplicatd AcadNet cu cel putin 5 zile Inaintea desfdsurarii
etapei locale. Doar elevii confirmati vor avea acces la teste. La finalul etapei locale/judetene,

punctajul final va fi afisat pe site-ul competitiei, In maxim 10 zile de la finalizarea etapei.

Art. 13 Listele cu elevii participanti la etapa nationala si datele de contact ale profesorului insotitor
(profesor de specialitate TIC/Informaticd) vor fi transmise Comisiei centrale a Olimpiadei de
Informatici Aplicatd AcadNet si la Directia Generald Invitimant Preuniversitar din Ministerul

Educatiei si Cercetarii, cu cel putin 21 zile inaintea etapei nationale.

Art. 14 Pe site-ul olimpiadei, pentru fiecare sectiune, vor fi afisate: clasamentele, listele elevilor

participanti la etapele locald/judeteand/nationald, lista premiantilor la nivel national.

Art. 15 Programa de concurs se bazeaza pe programa disciplinei optionale Administrarea
calculatoarelor si a retelelor (aprobata prin OMECTS nr. 4.720/ 2010) si este anexata prezentului

regulament (Anexa 2).

Director General, Director,
Alin Citilin PAUNESCU Liliana Maria
TODERIUC-FEDORCA

Consilier,
Alina-Viorica DUMITRASCU


mailto:contact@acadnet.ro
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Anexal

Preciziri cu privire la organizarea si desfasurarea OLIMPIADEI NATIONALE de
INFORMATICA APLICATA - AcadNet

|. OLIMPIADA NATIONALA de INFORMATICA APLICATA - AcadNet se organizeazd in
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfdsurare a competitiilor scolare, si
cu prevederile Regulamentului specific privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale
de Informatica Aplicati - AcadNet, site-ul de informatii si prezentare al Olimpiadei de Informaticd
Aplicatd AcadNet in acest an scolar este https://www.acadnet.ro/, iar site-ul de concurs al
Olimpiadei de Informatica Aplicata AcadNet este https://concurs.acadnet.eu.

Il. Graficul de desfisurare al OLIMPIADEI NATIONALE de INFORMATICA APLICATA

AcadNet, va fi postat pe site, precum si locatia de desfasurare a etapei nationale

I11. Desfasurarea OLIMPIADEI NATIONALE de INFORMATICA APLICATA - AcadNet

INSCRIEREA CONCURENTILOR

Concurentii se vor inscrie pe site-ul competitiei cu cel putin 10 zile inaintea primei probe.

La crearea contului acestia vor da date reale, corect scrise. La scrierea numelui scolii se va
folosi numele complet al acesteia.

Daca un concurent se califica la etapa judeteana la mai multe sectiuni, atunci acesta trebuie
sa aleaga doar o sectiune la care sd participe la etapa judeteana. Alegerea facuta trebuie comunicata
comisiei care organizeaza competitia in maxim 7 zile de la publicarea rezultatelor oficiale pentru
etapa locald, doar prin e-mail la adresa contact@acadnet.ro. Daca concurentul nu isi exprima

alegerea, comisia va stabili sectiunea la care acesta va participa.

Conditii tehnice pentru desfasurarea probelor de concurs

Etapa locald si cea judeteand se vor desfasura intr-o institutie de invatamant conectata la
internet care este, preferabil, si academie CISCO. Inspectorul de specialitate va trimite cdtre
organizatori adresa de IP a locatiei/locatiilor in care se desfdsoarda competitia cu minim 5 zile
inaintea desfasurarii acesteia, doar pe adresa contact@acadnet.ro.

Pentru desfasurarea probelor teoretice este nevoie ca pe calculatoarele concurentilor sa fie
instalat un browser care sa aiba posibilitatea de a rula javascript si care sa nu blocheze ferestrele
pop-up.

Pentru desfasurarea probelor practice va fi instalata pe calculatoarele concurentilor aplicatia
PacketTracer 8.2.1. Aplicatia poate fi descdrcatd de pe site-ul competitiei.

Pentru concurentii ce participa la sectiunea Interoperabilitate Software trebuie sa fie instalat

programul CodeBlocks 20.03 impreund cu compilatorul mingw aferent.


http://www.acadnet.ro/
https://concurs.acadnet.eu/
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Pentru rezolvarea problemelor tehnice datorate aplicatiilor mentionate anterior, Comisia
Centralid a Olimpiadei de Informaticd Aplicatd AcadNet va oferi suport in ziua simuldrii competitiei.
Detaliile despre sesiunea de suport tehnic vor fi transmise participantilor cu minim 3 zile inaintea
desfdsurdrii simuldrii. Participarea la aceasta sesiune nu este obligatorie, insd organizatorii nu isi
asuma nicio vind in cazul in care participantii nu pot accesa resursele oferite in timpul competitiei.

In ziua competitiei se oferd suport tehnic prin intermediul forumului dedicat de pe site-ul
competitiei https://concurs.acadnet.eu.

Se va asigura inregistrarea audio si video a intregului concurs. Pentru etapa locala si
judeteand este necesard Inregistrarea ecranelor concurentilor folosind OBS (Open Broadcaster
Software).

Materialul video rezultat se pastreaza pentru o perioadd de minim 14 zile si va fi trimis
Comisiei Centrale a Olimpiadei de Informaticd Aplicatd AcadNet in termen de 8 ore de la finalizarea
etapei. Lipsa filmarii poate duce la descalificarea concurentilor din centrul care nu a furnizat
inregistrarile. Camera/camerele de filmat se vor pozitiona in asa fel incat toti elevii sd fie filmati,
iar ecranele calculatoarelor concurentilor sa fie vizibile (pe cat posibil). Filmele obtinute se incarca
pe un drive iar link-ul de partajare, care va permite oricui are link-ul sa acceseze filmarea, va fi
transmis doar prin intermediul formularului https://bit.ly/inregistrari-acadnet. Acest formular va

fi publicat si pe site-ul competitiei.

DERULAREA PROBELOR DE CONCURS

Etapa locala si judeteana

Concurentii vor fi prezenti in locatiile de concurs cu minim 30 de minute Inaintea inceperii
competitiei, se vor conecta pe site si vor verifica cd au acces In zona In care se afld subiectele de
concurs.

Fiecare concurent va primi subiectele on-line si foi pentru ciorne.

Pe durata probei concurentii nu pot pune Intrebari si nu pot folosi sau accesa alt site sau
alta resursa in afara de cele oferite de catre Comisia Centralad a Olimpiadei de Informatica Aplicata
AcadNet. Singurele programe pe care concurentii au voie sa le acceseze de pe calculator, in afara
browser-ului, sunt Packet Tracer si CodeBlocks. Accesul la Packet Tracer, respectiv CodeBlocks,
este permis doar in perioada probei practice.

Spre finalul probei concurentii se asigurd ca vor avea timpul necesar sd trimita testul si
fisierele ce vor fi evaluate. Concurentii vor semna fisierele Packet Tracer. Fisierele Packet Tracer
nesemnate nu vor fi evaluate.

Concurentii sectiunii Interoperabilitate Software vor incarca fisierele sursda pe site-ul

competitiei.


https://concurs.acadnet.eu/mod/forum/view.php?id=11
https://bit.ly/inregistrari-acadnet
http://www.acadnet.ro/
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Etapa nationala

Concurentii vor fi prezenti in sdlile de concurs la ora anuntatd de organizatori pentru

sectiunea la care participa.

Fiecare concurent va primi subiecte on-line si/sau in forma listata si foi pentru ciorne.

DURATA PROBELOR
Pentru etapa locala si etapa judeteana, durata fiecarei probe a Olimpiadei de Informatici
Aplicatd AcadNet este de o ora, intreaga zi de concurs nedepdsind 6 ore, insumat.

Pentru etapa nationala, durata insumatd a probelor competitiei AcadNet este de maximum

4 ore.

EVALUAREA
Etapa locala si judeteana
Evaluarea probelor teoretice se va face automat pe site-ul https://concurs.acadnet.eu. in

cazul probei practice se va evalua doar ultimul raspuns/fisier trimis.

Etapa nationala

Evaluarea probelor teoretice se va face automat pe site-ul https://concurs.acadnet.eu sau
offline.

Evaluarea probelor practice se poate face de fata cu candidatul, in timpul desfasurdrii

probei de concurs sau dupa terminarea acestuia.


http://www.acadnet.ro/
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Anexa 2

PROGRAMA DE CONCURS, OLIMPIADA NATIONALA DE INFORMATICA APLICATA -
AcadNet

Sectiunea calculatoare, clasele IX - X — Utilizarea Sistemelor de Operare, capitolele 1-10;

Sectiunea calculatoare, clasele XI - XII — Utilizarea Sistemelor de Operare, capitolele 1-15

Sectiunea retele, clasele IX - X — Modulul 1 si 2

Sectiunea retele, clasele XI - XII - Modulele 1, 2, 3 si 4.

Sectiunea Interoperabilitate Software clasele IX-X

Sectiunea Interoperabilitate Software clasele XI-XII

CALCULATOARE

Utilizarea Sistemelor de Operare

PN U=

T
g = W N = O

Interfata cu utilizatorul
Utilizarea sistemului de fisiere
Pachete software

Procese

Utilizatori

Retelistica astazi

Dezvoltarea aplicatiilor
Interfata in linia de comanda

Componente hardware

. Pornirea sistemului

. Retelistica si Internet

. Securitatea sistemului

. Automatizarea sarcinilor
. Masini virtuale

. Sisteme incorporate

RETELE

Modulul 1:

1.

o Uk~ wd

Configurari de baza - switch-uri si dispozitive finale
Protocoale si Modele
Nivelul fizic

Sisteme numerice
Nivelul legdtura de date

Ethernet

10
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s
e

Nivelul retea
Scheme de adresare

. Configurare de baza router
10. Adresare IPv4

11. Adresare IPv6

12. ICMP

13. Nivelul transport

14. Nivelul aplicatie

15. Fundamente de securitate in retelistica

16. Construirea unui retele mici

Modulul 2:

Concepte de switching

VLAN-uri

Rutare inter-VLAN

Concepte de rutare

Concepte + configurare Rutare statica
Depanare rutare statica si rute default
Concepte + configurare DHCPv4

Concepte + configurare STP

D N A S R

Concepte + configurare EtherChannel
10.Concepte + configurare SLAAC si DHCPv6
11.Concepte + configurare FHRP

12.Concepte de securitate LAN
13.Configurdri de securitate pentru switch-uri
14.Concepte OSPFv2 single-area

Modulul 3:

1. Configurdri de securitate pentru switch-uri
Concepte WLAN
Configurare WLAN
Concepte OSPFv2 single-area + multi-area
Configurari OSPFv2 single-area + multi-area
Concepte + configurari EIGRP
Concepte de securitate in retelistica
Concepte ACL
. ACL-uri pentru configurari IPv4
10. NAT pentru IPv4

© ® N TR W N
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11. Concepte WAN

12. Concepte VPN si IPsec
13. Concepte QoS

14. Managementul retelei
15. Proiectarea retelei

16. Depanarea retelei

17. Virtualizarea retelei
18. Automatizarea retelei

meda

Modulul 4:
1. Intelegerea protectiei
Protectia retelei si a sistemului
Controlul accesului
Liste de acces
Tehnologii firewall
Politici pentru firewall-uri zone-based
Securitate 1n cloud

Criptografie

0PN w N

Tehnologii si protocoale

—_
(@]

. Securitatea datelor in retea

—_
—_

. Evaluarea alertelor

—_
N

. Securizarea retelelor

—_
(O8]

. Atacarea fundatiei

—
N

. Atacuri

[
a1

. Comunicarea retelelor wireless

—_
[©)

. Infrastructura securitatii unei retele

—_
N

. Securitatea sistemului de operare Windows

—_
Qo

. Securitatea sistemului de operare Linux

—_
\O

. Protectia sistemului

N
(@]

. Principii, practici si procese in securitatea cibernetica

INTEROPERABILITATE SOFTWARE - CLASELE IX-X

Elemente de baza ale limbajelor C++:

Controlul fluxului si aprofundarea tipurilor de date
Functii

Accesarea datelor si lucrul cu exceptii

Bazele abordarii orientate-obiect

12
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Ierarhia claselor

INTEROPERABILITATE SOFTWARE - CLASELE XI-XII

Elemente de baza ale limbajelor C++, JAVA, Python:

Controlul fluxului si aprofundarea tipurilor de date
Functii
Accesarea datelor si lucrul cu exceptii

Bazele abordarii orientate-obiect
Ierarhia claselor

Aprofundarea claselor

Exceptii

Indrumare pentru pregatirea programei:
1. Pentru sectiunea Calculatoare, se recomanda parcurgerea capitolelor din cartea Utilizarea
Sistemelor de Operare. Aceasta poate fi descarcata in format digital de pe https://acadnet.ro

sau https://concurs.acadnet.eu.

2. Pentru sectiunea Retele, modulele 1, 2 si 3 recomanddm parcurgerea modulele Cisco
CCNAL1, 2, respectiv 3. Pentru modulul 4 recomandam parcurgerea cursurilor Cisco
Network Defense si Endpoint Security. Acestea pot fi parcurse in ritm propriu pe
https://skillsforall.com. Aditional, Universitatea Nationald de Stiintd si Tehnologie
Politehnica Bucuresti si Uniunea Profesorilor de Informatica ofera un curs online gratuit de
retelisticd pentru pregdtirea la sectiunea Retele. Mai multe informatii pentru inscrierea la

acest curs pot fi gasite pe https://acadnet.ro si/sau https://facebook.com/acadnet.ro .
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